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iSkart pavyksta jveikfi.

ISanalizuokite pateiktq
Artdro istorijq ir atsa-

kykite j pateiktus
klausimus.

ARTURO

ISTORIJA

Artaras, baiges programavimo studijas, svajojo dirbti dideléje, gerq reputacijq turin-
Cioje programavimo technologijy jmonéje, todél, kai gavo pasialymq jsidarbinti progra-
muotoju ,,PixelPioneers" korporacijoje, labai apsidZiaugé.

Tikédamas savo sékme, Artaras atvyko j darbg, jausdamasis, kad greitai realizuos
Jmonés lakescius. Taciau jau pirmqjq darbo dieng jo dZiaugsmas virto nerimu -
Artaras suprato, kad dar néra tinkamai pasiruoSes nei tokiam intensyviam darbo
tempui, nei kitiems nayjy pareigy keliamiems issakiams. Jis, gaves pirmqjq uZduot;j,
pradéjo j jq gilintis ir po truputj kurti programavimo kodq. Taliau per kavos pertrau-
kéle Artaras atkreipé démesj j tai, kokiu tempu dirba jo kolegos ir suprato, kad jo
JgdZiai kol kas dar labai menki. Vaikinas, norédamas neatsilikti nuo bendradarbiy
pasiekiamy rezultaty, stengési jam paskirtas uZduotis atlikti kuo greiciau, taciau

tai sqlygojo dar daugiau klaidy ir laiko, skirto toms klaidoms taisyti.

Artaras, atlikdamas paskirtas uZduotis, daznai prasydavo savo kolegy pagalbos.
PradZioje bendradarbiai kantriai jam pagelbédavo, taciau laikui bégant jy kantrybée
iSseko. Kolegos émé Artiro praSymus ignoruoti, sakydami, kad neturi laiko ir taip
palikdavo jj patj spresti savo problemas. llgainiui vaikinas pradéjo vis labiau nerimau-
ti dél savo darbo kokybés.
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Vieng dienq Artaras susidaré su labai svarbiu stambaus kliento uZsakymu. Rasy-
damas programavimo tekstq, jis jo neiSsaugojo ir netycia istryné didele kodo dalj.
Artaras iSkart supanikavo, suprates, nebespés projekto atlikti laiku ir $i jo klaida
kompanijai gali brangiai kainuoti. Vaikinas pajuto, kad puola j nevilt.

Staiga prie jo darbo stalo stabteléjo kolegé leva. leva paprastai gana atsainiai ben-
draudavo su Artaru, taliau Sjkart einant pro 3alj, paklaikusi jo veido iSraiska priver-

té jq stabteléti. leva paklausé, kas nutiko, ir Artiras atsiduses iSpasakojo jai savo
problemas.

leva iSklausiusi prisitrauké kéde, atsisédo prie jo darbo stalo ir padéjo pataisyti kodg.
Ji netgi pasiliko darbe su juo iki vélumos, kad padéty Artarui laiku uZbaigti projektq.

leva padéjo jam perprasti jmonés kultarg, patare, kaip padidinti darbo tempaq, o ilgai-
niui ir artimiau supaZindino jj su kitais kolegomis.

Artaras pasijuto Zymiai tvirciau, émé labiau pasitikéti savimi, ir po truputj situaci-
Ja darbe émé keistis j gerqjq puse. Jam vis geriau sekési atlikti visas uZduotis, tai
netrukus pastebéjo bendradarbiai ir daZnai jj pagirdavo. Vaikinas suprato, kad tapo
komandos dalimi, jis jautési atrades savo vietq kompanijoje ,,PixelPioneers".

Susipazine su pateikta istorija, apgalvokite ir atsakykite j klausimus:

- Kodél svarbu, kad naujame kolektyve adaptuojantis naujokui baty suteikioma
pagalba?

- Kokiy klaidy Artdras galejo iSvengti?

- Kg naudingo sau galétumeéte rasti Sioje istorijoje?

Savo atsakymus ir idéjas surasykite j langelius.
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